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PROGRAMACAO

JANEIRO DE 2026:

CONGRESSO TECNICO - a partir do dia 02 (Sexta-feira)
Reuniao com o Diretor do Jogo da FPF e Oficial Local de cada Sede

para conferéncia das inscricées dos atletas

PRIMEIRA FASE - 02 (Sexta-feira) a 11 (Domingo)
Solenidade de Abertura Oficial / Partida Inaugural

SEGUNDA FASE - 12 (Segunda-feira) e 13 (Terga-feira)

TERCEIRA FASE - 14 (Quarta-feira) e 15 (Quinta-feira)

QUARTA FASE - 16 (Sexta-feira) e 17 (Sabado)

QUINTA FASE - 18 (Domingo) /19 (Segunda-feira)

SEXTA FASE - SEMIFINAL - 21 (Quarta-feira) / 22 (Quinta-feira)

SETIMA FASE - FINAL - 25 (Domingo)
Decisdo do Titulo / Ceriménia da Premiacido e Encerramento

|||l



(® copinha sit 2026

REGULAMENTO ESPECIFICO DA
56° COPA SAO PAULO DE FUTEBOL JUNIOR SIL - 2026

DENOMINACAO E PARTICIPACAO

Art. 1° - A 567 COPA SAO PAULO DE FUTEBOL JUNIOR, Competicdo nao
profissional coordenada pela Federacao Paulista de Futebol (FPF), no periodo de
02 a 25 de janeiro de 2026, com apoio da Secretaria de Esportes e Lazer da Cidade
de Sao Paulo, oficializada pela Confederacao Brasileira de Futebol (CBF),
obedecendo ao disposto neste Regulamento, no Regulamento Geral das
Competicdes da FPF (RGC) e a legislacao vigente, tem por finalidade comemorar
a data de fundacao da Cidade de Sao Paulo, bem como incentivar o
desenvolvimento e formacao de jovens atletas em ambito nacional.

Art. 2° - Cabera ao Departamento de Competicdes da FPF (DCO) elaborar as
tabelas e adotar as providéncias de ordem técnica necessarias a realizagao da
competicao.

§ 1° - Serao nomeados um Comité Executivo e um Comité Disciplinar para toda a
Competicao, bem como, um Diretor do Jogo da FPF e um Oficial Local para cada
Sede, visando a organizacao da competicao e seus aspectos disciplinares.

§ 2° - Competira ao DCO a designacao dos mandos de campo da Competicao,
indicando os locais dos jogos de acordo com critérios técnicos, de seguranca e/ou
de logistica.

§ 3° - A Fase Final serd realizada no Mercado Livre Arena Pacaembu.

SISTEMA DE DISPUTA

Art. 3° - A Competicao sera disputada em 07 (sete) fases: primeira, segunda,
terceira, quarta, quinta, sexta (semifinal) e sétima (final).

Art. 4° - Participarao da primeira fase um total de 128 (cento e vinte e oito) Clubes
gue serao divididos em 32 (trinta e dois) grupos de 01 (um) a 32 (trinta e dois) e que
jogarao entre si, dentro do grupo em turno unico, classificando-se para a segunda
fase os 02 (dois) Clubes com o maior numero de pontos ganhos em cada grupo,
considerados exclusivamente os resultados obtidos nesta fase, observando-se,
Caso necessario, os critérios de desempate previstos neste REC.
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Art. 5° - A segunda fase sera disputada por 64 (sessenta e quatro) Clubes
classificados na primeira fase, e as partidas serao disputadas pelo sistema de
eliminatoria simples, conforme o seguinte critério:

Partida Ol 1° Grupo 01 X 2° Grupo 02
Partida 02 1° Grupo 02 X 2° Grupo 01
Partida 03 1° Grupo 03 X 2° Grupo 04
Partida 04 1° Grupo 04 X 2° Grupo 03
Partida 05 1° Grupo 05 X 2° Grupo 06
Partida 06 1° Grupo 06 X 2° Grupo 05
Partida 07 1° Grupo 07 X 2° Grupo 08
Partida 08 1° Grupo 08 X 2° Grupo 07
Partida 09 1° Grupo 09 X 2° Grupo 10
Partida 10 1° Grupo 10 X 2° Grupo 09
Partida 11 1° Grupo T X 2° Grupo 12
Partida 12 1° Grupo 12 X 2° Grupo 11
Partida 13 1° Grupo 13 X 2° Grupo 14
Partida 14 1° Grupo 14 X 2° Grupo 13
Partida 15 1° Grupo 15 X 2° Grupo 16
Partida 16 1° Grupo 16 X 2° Grupo 15
Partida 17 1° Grupo 17 X 2° Grupo 18
Partida 18 1° Grupo 18 X 2° Grupo 17
Partida 19 1° Grupo 19 X 2° Grupo 20
Partida 20 1° Grupo 20 X 2° Grupo 19
Partida 21 1° Grupo 21 X 2° Grupo 22
Partida 22 1° Grupo 22 X 2° Grupo 21
Partida 23 1° Grupo 23 X 2° Grupo 24
Partida 24 1° Grupo 24 X 2° Grupo 23
Partida 25 1° Grupo 25 X 2° Grupo 26
Partida 26 1° Grupo 26 X 2° Grupo 25
Partida 27 1° Grupo 27 X 2° Grupo 28
Partida 28 1° Grupo 28 X 2° Grupo 27
Partida 29 1° Grupo 29 X 2° Grupo 30
Partida 30 1° Grupo 30 X 2° Grupo 29
Partida 31 1° Grupo 31 X 2° Grupo 32
Partida 32 1° Grupo 32 X 2° Grupo 31

Art. 6° - A terceira fase serd disputada por 32 (trinta e dois) Clubes classificados na
segunda fase, e as partidas serao disputadas pelo sistema de eliminatoria simples,
conforme o seguinte critério:
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Partida 33
Partida 34
Partida 35
Partida 36
Partida 37
Partida 38
Partida 39

Partida 40
Partida 41
Partida 42
Partida 43
Partida 44
Partida 45
Partida 46
Partida 47
Partida 48

Vencedor Partida O1
Vencedor Partida 03
Vencedor Partida 05
Vencedor Partida 07
Vencedor Partida 09
Vencedor Partida 11

Vencedor Partida 13

Vencedor Partida 15
Vencedor Partida 17
Vencedor Partida 19
Vencedor Partida 21
Vencedor Partida 23
Vencedor Partida 25
Vencedor Partida 27
Vencedor Partida 29
Vencedor Partida 31

XXX XXX XXX XXXXXXX

Vencedor Partida 02
Vencedor Partida 04
Vencedor Partida 06
Vencedor Partida 08
Vencedor Partida 10
Vencedor Partida 12
Vencedor Partida 14

Vencedor Partida 16
Vencedor Partida 18
Vencedor Partida 20
Vencedor Partida 22
Vencedor Partida 24
Vencedor Partida 26
Vencedor Partida 28
Vencedor Partida 30
Vencedor Partida 32

Art. 7° - A quarta fase sera disputada por 16 (dezesseis) Clubes classificados na
terceira fase, e as partidas serao disputadas pelo sistema de eliminatdria simples,
conforme o seguinte critério:

Partida 49
Partida 50
Partida 51
Partida 52
Partida 53
Partida 54
Partida 55
Partida 56

Vencedor Partida 33
Vencedor Partida 35
Vencedor Partida 37
Vencedor Partida 39
Vencedor Partida 41
Vencedor Partida 43
Vencedor Partida 45
Vencedor Partida 47

X X X X X X X X

Vencedor Partida 34
Vencedor Partida 36
Vencedor Partida 38
Vencedor Partida 40
Vencedor Partida 42
Vencedor Partida 44
Vencedor Partida 46
Vencedor Partida 48

Art. 8° - A quinta fase serd disputada por 08 (oito) Clubes classificados na quarta
fase, e as partidas serao disputadas pelo sistema de eliminatdria simples,
conforme o seguinte critério:

Partida 57
Partida 58
Partida 59
Partida 60

Vencedor Partida 49
Vencedor Partida 51

Vencedor Partida 53
Vencedor Partida 55

Vencedor Partida 50
Vencedor Partida 52
Vencedor Partida 54
Vencedor Partida 56
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Art. 9° - A sexta fase (semifinal) serda disputada por 04 (quatro) Clubes
classificados na quinta fase, e as partidas serao disputadas pelo sistema de
eliminatoria simples, conforme o seguinte critério:

Partida 61 Vencedor Partida 57 X Vencedor Partida 58
Partida 62 Vencedor Partida59 X Vencedor Partida 60

Art. 10 - A sétima fase (final) serd disputada pelos 02 (dois) vencedores da sexta
fase, conforme o seguinte critério:

Partida 63 Vencedor Partida 61 X Vencedor Partida 62

§ 1° - Ao Clube vencedor serd entregue o troféu de “CAMPEAQ" e, ao segundo
colocado, o troféu de “VICE-CAMPEAQ" da 56° Copa S&o Paulo de Futebol Junior
de 2026.

§ 2° - Aos atletas campedes e vice-campeodes da 56° Copa Sdo Paulo de Futebol
Junior de 2026, bem como aos componentes das comissdes técnicas destes
Clubes serao entregues, individual e pessoalmente, 60 (sessenta) medalhas
representativas de ouro e de prata.

§ 3° - N3o serao garantidas vagas para disputar esta Competicao as equipes
Campeas em edi¢cdes anteriores.

Art. 11 - Com excecao da primeira fase, todas as partidas que terminarem
empatadas serdao decididas através de penalidades desde a marca do ponto penal,
conforme procedimento estabelecido nas regras do jogo de futebol, tal como
definidas pela International Football Association Board - IFAB.

Art. 12 - Para efeitos de classificacao sera adotada a seguinte forma de pontuacao:

a) 03 (trés) pontos por vitoria;

b) 01 (um) ponto por empate;

c) 01 (um) ponto, além do conquistado no tempo regulamentar, para vitdria por
penalidades desde a marca do ponto penal.

Art. 13 - Ocorrendo igualdade de pontos ganhos na primeira fase da Competicao,
entre 02 (dois) ou mais Clubes, aplicam-se sucessivamente, os seguintes critérios
técnicos de desempate:

a) Maior numero de vitorias;
b) Maior saldo de gols;
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c) Maior numero de gols marcados;

d) Menor numero de cartdes vermelhos;

e) Menor numero de cartdes amarelos;

f) Confronto direto (somente no empate entre 02 (dois) Clubes);
g) Sorteio publico na sede da FPF.

Art. 14 - Entende-se por melhor campanha, para efeitos deste REC, o maior
numero de pontos ganhos acumulados pelo Clube em todas as fases da
Competicao, seguindo, se necessario, a ordem de critérios de desempate prevista
neste REC.

CONDIGCAO DE JOGO

Art. 15 - Somente poderao participar atletas previamente registrados por seu
Clube, junto a entidade de administracao do desporto a qual o Clube seja filiado e
que tenha seu registro publicado no BID (Boletim Informativo Diario) da CBF_até
o dia 06 de outubro de 2025.

Paragrafo Unico - Os atletas que forem cedidos a outros clubes por empréstimo,
terao condicao de jogo, desde que seu registro de retorno ao clube de origem seja
publicado no BID da CBF até a data limite de inscricdo, dia 01 de dezembro de
2025.

Art. 16 - Terao condicao de jogo os atletas nascidos nos anos de 2005, 2006, 2007,
2008, 2009 e 2010.

§ 1° - Cada Clube relacionard através do sistema “on-line” portaldoclube.fpf.org.br,
até o dia 01 de dezembro de 2025, no maximo, 40 (trinta) atletas.

§ 2° - Até o dia 02 de janeiro de 2026, através do sistema “on-line”
portaldoclube.fpforg.br, o Clube definird os 30 (trinta) atletas inscritos que
efetivamente participardo da competicao e podera ajustar a numeracgao fixa das
camisas dos seus atletas.

§ 3° - Na reuniao do Congresso Técnico realizada na Sede, o clube devera imprimir
a relacao de atletas definidos no sistema “on-line” portaldoclube.fpf.org.br, e
entrega-la ao Diretor do Jogo da FPF da respectiva Sede, bem como devera
apresentar pessoalmente os jogadores, portando o seu documento original para
conferéncia.

§ 4° - N3o havera substituicdao de atletas inscritos, em nenhuma hipdtese.
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Art. 17 - Os Clubes poderao inscrever e utilizar, em cada partida, até 07 (sete)
atletas estrangeiros.

Art. 18 - Serd obrigatodria a apresentacdo, antes de cada partida, da credencial de
identificacdo do atleta.

Paragrafo Unico - O ndo cumprimento do disposto no caput deste artigo
implicara a falta de condicao de jogo dos atletas, ficando o Clube sujeito as penas
previstas nas nhormas vigentes.

Art. 19 - Cada Clube podera substituir até 06 (seis) atletas, por jogo, desde que
respeite o maximo de 03 (trés) atos de substituicdao no decorrer da partida, nao
sendo considerado o intervalo da partida na contagem destes atos.

UNIFORMES

Art. 20 - Quando houver coincidéncia de uniformes, ou seja, camisa, calcdo e/ou
meias e, ndao ocorrendo acordo entre os Clubes, serd feito sorteio ou o uniforme
sera determinado pelo Diretor do Jogo da FPF na Sede.

Art. 21 - A numeracao fixa nas camisas dos atletas € obrigatdria durante a
competicao.

Paragrafo Unico - Os nimeros ndo serdo repetidos e deverio ser estampados em
cor e tamanho visiveis, afixados no verso das camisas, sendo facultativa a
reproducdo, em dimensdes menores e adequadas, na frente das camisas e/ou dos
respectivos calcoes.

CRITERIOS PARA CADASTRAMENTO - STAFF, COMISSAO TECNICA E ATLETAS

Art. 22 - Poderao ficar no banco de reservas, durante a partida, até 6 (seis)
membros da comissao técnica, sendo 1 (um) médico, 1 (um) treinador, 1 (um)
auxiliar técnico, 1 (um) preparador fisico, 1T (um) treinador de goleiro, T (um)
massagista ou 1 (um) fisioterapeuta e até 9 (nove) atletas suplentes.

Paragrafo Unico - Os 6 (seis) membros da comissao técnica, obrigatoriamente,
antes de cada partida, sob pena de serem impedidos de participar da mesma,
deverao apresentar o documento original ou cépia autenticada do CRM, para o
meédico; do CREF, para o preparador fisico; do CREFITO para o fisioterapeuta e
documento oficial, para os demais profissionais.
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Art. 23 - E obrigatdria a presenca de um médico no local destinado ao banco de
reservas, de responsabilidade exclusiva da SEDE, que devera atuar em favor de
ambos os Clubes.

§ 1° - Nao ha impedimento que os Clubes mandante e/ou visitante também
possuam seus meédicos no banco de reservas e, neste caso cada médico atendera
a sua respectiva equipe, substituindo o médico da SEDE.

§ 2 - Na auséncia do médico, a partida nao sera realizada e a SEDE sera julgada
pela JD, além de pagar multa administrativa no valor de R$5.000,00 (cinco mil
reais).

§ 3° - E vedada a presenca de qualquer dirigente no banco de reservas ou ao redor
do campo de jogo, ndao sendo permitido o seu cadastramento ou participacao
como integrante da comissao técnica, médica ou equipe de apoio, ainda que
temporariamente afastado do cargo.

Art. 24 - Os Clubes, com no minimo 45 (quarenta e cinco) minutos de
antecedéncia ao horario marcado para o inicio da partida, devera afixar na porta
de seu vestiario e entregar a escalagcao de seus jogadores a um dos integrantes da
equipe de arbitragem (arbitro, arbitros assistentes ou quarto arbitro), sob pena de
multa administrativa, sem prejuizo de outras sancdes aplicaveis pela JD. A referida
escalacao devera ser preenchida atravées do sistema @ “on-ling”
portaldoclube.fpf.org.br (pré-sumula).

Art. 25 - Serd obrigatoério o cadastramento dos integrantes da Comissao Técnica
do Clube no sistema “on-line” portaldoclube.fpf.org.br, sob pena de sancao
administrativa.

Art. 26 - Todos os profissionais envolvidos na partida, incluindo, mas nao se
limitando aos atletas, membros da comissao técnica, gandulas, maqueiros,
diretoria e prestadores de servicos, devem, obrigatoriamente, ser credenciados no
sistema “on-line” indicado pela FPF, com a devida identificacao da area em que
tera acesso no estadio, sob pena de sansao administrativa.

SEDE - GESTAO DA COMPETICAO

Art. 27 - A partir do dia 02/01/2026 serdo realizadas reunides determinadas pelo
Diretor do Jogo da FPF da Sede, para esclarecimentos necessarios, conferéncias
de inscricdes e documentos dos atletas.
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Paragrafo Unico - E obrigatéria a apresentacdo dos documentos originais
solicitados no caput deste artigo. A falta dos documentos originais implicara a
exclusao do atleta sem possibilidade de substituicao.

Art. 28 - Os atletas deverao estar devidamente uniformizados e identificados em
todas as dependéncias e/ou atividades em que participarem durante a
permanéncia na Sede.

Art. 29 - Os Clubes deverao, obrigatoriamente, comunicar ao Oficial Local de sua
Sede, com antecedéncia de 10 (dez) dias, o dia e horario de sua chegada ao local
em que ficarao hospedados.

§ 1° - Quando da chegada, a delegacao sera recebida e orientada pelo Diretor do
Jogo da FPF, conjuntamente com o Oficial Local da Sede.

§ 2° - Nas Sedes dos Grupo 02 - Votuporanga, Grupo 04 - Balsamo e Grupo 14 -
Patrocinio Paulista, o hotel estard a disposicédo a partir do dia 01/01/2026. Nas
demais Sedes o hotel estara a disposicao para cada delegacao a partir do dia
02/01/2026 ou salvo informacao expressa e oficial da FPF comunicando quaisquer
alteracdes.

§ 3° - Cada delegacdo devera ser constituida, no maximo, por 25 (vinte e cinco)
pessoas. Os demais integrantes da delegacao arcarao com todas as despesas
inerentes.

Art. 30 - E obrigacao da Sede responsabilizar-se pela contratacdo e/ou pagamento
das despesas inerentes a realizacao da partida, tais como as listadas abaixo:

l. 2 (duas) Ambulancias, conforme especificacao nos paragrafos abaixo;
.  Policiamento; e
[l Outras obrigacdes estabelecidas por contrato, por lei ou pela FPF.

§ 1° - A FPF podera solicitar a contratacao adicional de arrecadadores, bilheteiros,
equipe de apoio, orientadores, monitores e porteiros (quadro movel) caso
identifique a necessidade.

§ 2° - As ambulancias obrigatdrias de que trata do inciso | deste artigo deverao ser:
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a)1 (uma) ambulancia do tipo “D" (Ambulancia de Suporte Avancado) com
tripulacao minima de 1 (um) condutor, 2 (dois) enfermeiros, 1 (um) médico, seus
equipamentos, materiais e medicamentos para atendimento as urgéncias,
conforme a Resolucao do Conselho Federal de Medicina n° 1.671 de 2003 e
Portaria do Ministério da Saude n°2.048 de 2002 ou outras que vierem a
substitui-las.

b)1 (uma) ambulancia do tipo “B” (Ambulancia de Suporte Basico de Vida) com
tripulacdao minima de 1 (um) condutor, 1 (um) profissional de enfermagem, seus
equipamentos e materiais para atendimento as urgéncias, conforme a
Resolucao do Conselho Federal de Medicina n° 1.671 de 2003 e Portaria do
Ministério da Saude n° 2.048 de 2002 ou outras que vierem a substitui-las.

§ 3° - As ambulancias deverao chegar ao estadio 1 (uma) hora e meia antes da
partida e permanecer até meia hora apods a sua finalizacao.

§ 4° - Havendo presenca de publico, o horario de chegada das ambulancias devera
ser antecipado, para ocorrer juntamente com a abertura dos portdes do estadio,
nos termos da legislacao vigente.

Art. 31 - Além dos motivos previstos no RGC, constituem motivos para uma partida
nao se iniciar ou, apods iniciada, ser declarada suspensa ou encerrada
antecipadamente pelo arbitro:

. Auséncia de médico no banco de reservas;
I[I.  Auséncia da Policia Militar.

Art. 32 - A Sede devera cumprir todas as exigéncias legais e regulamentares de
sua exclusiva responsabilidade e providenciara, notadamente:

l. A entrega ao arbitro de, no minimo, 7 (sete) bolas em condicdes de serem
utilizadas na partida, nos termos do que dispde a Regra Il da IFAB, conforme
marca e modelo definidos para a Competicao;

lI.  Marcagao do campo de jogo, observadas as exigéncias definidas pelo DIE;

[ll.  Maca para o atendimento aos atletas, bem como 2 (dois) maqueiros com
idade minima de 18 (dezoito) anos, devidamente documentados;

IV. A presenca de 6 (seis) gandulas com idade minima de 18 (dezoito) anos,
devidamente documentados, que poderao, de acordo com a necessidade,
ser indicados pelo DCO;

V. Redes em ambas as metas, em perfeito estado de conservacao;

VI. Iniciativas que estimulem o bom comportamento dos torcedores;
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VIl.  Execucao obrigatdria do Hino Nacional Brasileiro, antes do inicio da partida,
de acordo com os termos da Lei Estadual n°10.876/2001 e da Lei Federal n°
5.700/1971, com a redacdo dada pela Lei Federal n°13.413/2016.

VIIl.  Placar do estadio;

IX.  Placa de susbstituicao;
X. Sistema de controle de acesso - Zonas de Credenciamento.

Art. 33 - A Sede devera dispor de um local apropriado para aquecimento dos
atletas, que ocorrera por até 30 (trinta) minutos e com encerramento obrigatoério
até 20 (vinte) minutos antes da partida. Caso o aguecimento ocorra no gramado
de jogo, tal atividade de cada equipe se limitando a um lado do campo e nao
podera ocupar o circulo central do gramado.

§ 1° - Cabera ao Diretor do Jogo da FPF na Sede, juntamente com o DCO e
departamentos de Comunicacao e Marketing, coordenarem o protocolo das
atividades pré-jogo, contemplando horario de aguecimento, entrada das equipes,
hino, publicidade, apresentacdes e promocgoes.

§ 2° - Ndo sera admitida a entrada de pessoas nao autorizadas pela FPF no entorno
do campo de jogo.

§ 3° - Nao sera admitida a entrada de qualquer profissional de imprensa no campo
de jogo (dentro das “quatro linhas”), exceto para cumprir protocolos da FPF.

DIA DE JOGO- GESTAO DO EVENTO

Art. 34 - As datas, horarios e locais das partidas serao determinados pelo DCO, o
qual poderd, a seu exclusivo critério, promover alteracdes que se facam
necessarias, como por exemplo, para atender aos contratos com as emissoras de
televisdo, por determinacado da Policia Militar, e/ou por motivos de seguranca.

Art. 35 - O Clube devera apresentar-se em campo até 10 (dez) minutos antes do
inicio de cada partida e até 02 (dois) minutos antes do horario marcado para o
reinicio.

Art. 36 - Somente poderao ser cobrados ingressos desde que expressamente
autorizado pela FPF.

Paragrafo Unico - Nos jogos em que houver cobranca de ingresso, além das
obrigacdes previstas no art. 32, deverao estar presentes os seguintes requisitos:
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|.  Porteiros, bilheteiros e orientadores de publico;

[I.  Monitoramento por imagem;

. 1 (uma) ambulancia, 1 (um) médico e 2 (dois) enfermeiros para cada dez mil
torcedores presentes a partida, nos termos da Lei Federal n°® 14.597/2023,
Capitulo IV;

IV.  Indicacao de Ouvidor do Clube, divulgando seu home e formas de contato,
a fim de permitir ampla comunicacao com os torcedores, nos termos da
legislacao aplicavel,

V. Brigadistas, segundo a IT 17-2014 e ABNT NBR 14276;

Art. 37 - Quando houver cobranca de ingressos, sera proibida a emissao de
qualquer tipo de convites ou ingressos gratuitos, salvo para atendimento de
legislacao vigente.

§ 1° - As credenciais ou documentos expedidos pelas associa¢cdes de cronistas
esportivos, nos termos da Lei, e associagdes de fotografos nao autorizarao o livre
ingresso de seus portadores nos estadios, exceto quando se tratar de pessoal a
servico, devidamente credenciado pela FPF.

§ 2° - A solicitacao de acesso aos estadios de pessoas com credenciais, integrantes
de sindicatos vinculados ao futebol, autoridades, membros da Justica Desportiva
do futebol e Diretores da FPF, ou em funcdes amparadas em legislacao especial,
somente sera autorizada se previamente realizada e respeitada a capacidade de
lugares destinada para este fim.

Art. 38 - Podera ser realizado exame antidoping a partir das partidas da fase
quartas de final da Competicao a critério da Comissao Antidopagem.

Art. 39 - As 7 (sete) bolas a serem utilizadas em cada partida serdao da marca
PENALTY, no modelo oficial definido para a Competicao e serao fornecidas
gratuitamente pela FPF as Sedes participantes.

Art. 40 - Quando houver classicos entre as equipes do Corinthians, Palmeiras,
Santos e Sao Paulo, caso ocorra alguma definicdo do Ministério Publico com
relacao aos mandos, prevalecera a melhor campanha.
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DIA DE JOGO - PROPRIEDADES DE MARKETING

Art. 41 - A autorizacdo para exploracao comercial do nome, marca, simbolos,
publicidade estatica e/ou digitais, prismas, tapetes, banco de reservas, tinel de
entrada e demais propriedades de arena e inerentes a Competicdao é de
competéncia exclusiva da FPF, Unica titular de tais direitos.

§ 1° - A FPF possui também direitos sobre a publicidade na segunda linha (areas
destinadas as placas de publicidade que se encontram em qualquer outra area do
Estadio, sujeitas a filmagens televisivas, que nao estejam em primeira linha, mas
com visibilidade natural);

§ 2° - Njo é permitido a divulgacdo de patrocinadores ndo oficiais da competicao
na 1° e 22 linhas de campo, sob pena de multas administrativas para as Sedes,
caso haja propagandas nao autorizadas.

§ 3° - Marcas de outros patrocinadores sé podem estar posicionadas acima de 4
(quatro) metros do nivel do gramado.

§ 4° - A FPF podera promover acdes promocionais nas areas das arquibancadas,
Nno entorno dos campos e nos intervalos dos jogos.

Art. 42 - As placas de publicidade estatica e/ou digitais, tapetes, inflaveis, tuneis e
qualguer outra modalidade de material de merchandising nos Estadios somente
podem ser operacionalizados pela FPF, cabendo as Sedes a responsabilidade pelo
cumprimento desta obrigacao, sob pena de interdicao do Estadio, além das
multas contratuais.

Paragrafo Unico - Em fases finais, a FPF podera envelopar os estadios Sedes com
comunicacao visual da Copa Sao Paulo.

Art. 43 - Os Clubes cedem com exclusividade a FPF em todo o territério brasileiro
e internacional, em carater gratuito e irrevogavel, os direitos de captacao, fixacao,
exibicao, transmissao e reexibicao de sons e imagens em televisao aberta, fechada,
pay-per-view, via internet e via telefénica de todos os jogos da Competicao. A FPF
podera ceder, no todo ou em parte a terceiros, no Brasil e no exterior, os direitos
cedidos pelos Clubes.

Art. 44 - As Sedes e os Clubes participantes devem respeitar os Protocolos de
Operacao de Jogos, Marketing e Comunicacao, sob pena de multa administrativa,
sem prejuizo de outras sanc¢des aplicaveis pela ID.
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Art. 45 - Os Clubes classificados para a fase final da Competicao deverao
obrigatoriamente ser representados pelo seu treinador e ao menos 1 (um) atleta
Nna coletiva de imprensa a ser realizada em local e horario designados pela FPF.

ARBITRAGEM

Art. 46 - Caso obtenha as autorizacdes necessarias, a FPF podera utilizar a
tecnologia do VAR (Arbitragem de Video) nas partidas das fases semifinal e final,
adotando a forma, termos e limites constantes em diretriz técnica a ser publicada
para este fim, e do respectivo protocolo determinado pela International Football
Association Board - IFAB, que passam a fazer parte integrante e indissociavel
deste REC.

§1° - AFPF ndo esta obrigada a utilizar qualquer das tecnologias em todos os jogos
a partir da segunda fase da competicdao, podendo adotar o VAR, conforme
disponibilidade técnica e decisao do DCO.

§ 2° - Compete a FPF designar as pessoas que atuarao nos processos de tecnologia
de arbitragem, podendo ser arbitros em atividade, ex-arbitros ou instrutores de
arbitragem nacionais ou internacionais, conforme credenciamento da Comissao
de Arbitragem.

§ 3° - Somente as decisdes oriundas dos sistemas de video autorizados pela FPF e
conduzidos pelos arbitros designados terao validade oficial. Imagens externas,
captadas por transmissdes ou por terceiros, nao poderao fundamentar protestos,
impugnacoes ou pedidos de reparacao, permanecendo as decisdes de campo
como natureza fatica e definitivas, nos termos da Regra 5 das Regras do Jogo e,
guando aplicavel, do Protocolo IFAB.

SANCOES DESPORTIVAS

Art. 47 - As infracdes disciplinares serdao julgadas pelo Comité Disciplinar,
independentemente das sancdes de competéncia da Justica Desportiva.

§ 1° - O atleta ou 0 membro da comissao técnica advertido com cada série de 2
(dois) cartdes amarelos ficara automaticamente impedido de estar relacionado
para a partida subsequente desta mesma Competicao.

§ 2° - Os cartdes amarelos aplicados subordinam-se aos seguintes critérios:
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a) Quando um atleta ou um membro da comissao técnica for advertidocom 1 (um)
cartao amarelo e, posteriormente, for expulso com a exibicao direta de cartao
vermelho na mesma partida, aquele cartao amarelo inicial permanecera em vigor
para o cOmputo da série de 2 (dois) cartdes amarelos que implicara em
impedimento automatico;

b) Quando o cartao amarelo precedente a exibi¢cao direta do cartao vermelho for
o0 segundo da série, 0 atleta ou 0 membro da comissao técnica sera sancionado
com 2 (dois) impedimentos automaticos, sendo o primeiro pelo recebimento do
cartao vermelho e o segundo pela sequéncia de 2 (dois) cartdes amarelos;

c) Quando um atleta ou um membro da comissao técnica recebe 1 (um) cartao
amarelo e, posteriormente, recebe 1 (um) segundo cartao amarelo, com a exibi¢cao
conseguente do cartao vermelho, tais cartdes amarelos nao serao considerados
para o cOmputo da série de 2 (dois) cartdes amarelos que geram o impedimento
automatico.

§ 3° - Nao sera considerada como partida subsequente ao segundo cartao amarelo
a complementacao de partida suspensa. O atleta ou 0 membro da comissao
técnica advertido nos termos do caput deste artigo ficara impedido de participar
da partida integral subsequente que seu Clube disputar.

§ 4° - Se a partida subsequente ao recebimento do segundo cartao amarelo for
adiada, o cumprimento ocorrera na partida imediatamente posterior.

§ 5° - Se a partida subsequente ao recebimento do segundo cartao amarelo for
decidida por W.0O., a penalidade sera considerada cumprida.

§ 6° - O atleta ou 0 membro da comissao técnica que receber o cartao vermelho
serd excluido da partida e ficara suspenso da partida seguinte (automdtica).

Art. 48 - Nenhuma punicao pendente, aplicada em outras competicdes, sera
cumprida na Copa Sao Paulo de Futebol Junior - 2026.

Art. 49 - Finalizada a Primeira Fase da Competicao os cartdes serao zerados, desde
gue nao seja o segundo da série, quando obrigatoriamente sera cumprida a
suspensao automatica.
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PARADA DE HIDRATACAO

Art. 50 - Em todas as partidas serao realizadas 2 (duas) paradas técnicas de
hidratacao, com duracao de 2 (dois) minutos, sendo 1 (uma) em cada tempo de
jogo, aproximadamente aos 22 (vinte e dois) minutos do primeiro tempo e aos 67
(sessenta e sete) minutos do segundo tempo.

§ 1° - A paralisagcao sera controlada pela equipe de arbitragem, que indicara o
momento da paralizagdo e o reinicio da partida apds o tempo regulamentar da
parada.

§ 2° - O tempo utilizado na parada sera acrescido a duragao do respectivo periodo
de jogo.

§ 3° - A medida tem carater preventivo e visa resguardar a saude, a segurancga € o
desempenho dos atletas, conforme recomendac¢ao do Comité Médico da FPF.

PARTICIPACAO E DESISTENCIA

Art. 51 - O Clube que desistir de disputar a competicao apos a confirmacao de sua
participacao, abandonar ou for punido com a pena de eliminacao ou exclusao da
mesma pela IJD, podera ser punido com a proibicao de disputar até as 05 (cinco)
proximas edigcdes, além de multa administrativa no valor de R$20.000,00 (vinte
mil reais).

§ 1° - Quando um Clube abandonar, for excluido ou eliminado da disputa da
Competicao pela JD apds o seu inicio, as partidas por este disputadas serao
consideradas validas e as ainda nao disputadas serao decididas por W.O. em favor
dos adversarios, sem prejuizo das penalidades impostas pela JD, quando for o
caso, e também das sancdes administrativas a serem impostas pela FPF.

§ 2° - Ocorrendo abandono, exclusao ou eliminacao a partir da segunda fase,
incluindo esta, o Clube sera desclassificado da Competicao e substituido pelo
Clube adversario, sem prejuizo das penalidades da JD, quando for o caso, e
também das sancdes administrativas a serem impostas pela FPF.

Art. 52 - A Sede que desistir de sediar a competicao apds a FPF confirmar a sua
participacdo, serd punida com a aplicacdo de multa administrativa de até R$
50.000,00 (cinguenta mil reais).
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Art. 53 - Caso alguma partida nao seja realizada por ndao terem sido tomadas as
providéncias necessarias por parte da Sede, esta ficara sujeita a multa
administrativa de até R$ 50.000,00 (cinquenta mil reais), sem prejuizo de outras
sanc¢des aplicaveis pela JD ou por forca de contrato.

Art. 54 - Caso seja comprovado, tanto durante quanto apos a realizacao da
Competicao, que algum atleta inscrito tenha participado com documentacao

adulterada e/ou informacéo falsa, o Clube do atleta infrator serd eliminado da
Competicdo em curso e podera ser excluido de até 05 (cinco) préximas edi¢coes

da competicao, sem prejuizo das penalidades impostas pela JD e sanc¢des
administrativas impostas pela FPF.

Art. 55 - O Clube que provocar distUrbios e/ou agressdes durante a partida, e apds
Jjulgado pela ID, sera eliminado da Competicao em curso e podera ser excluido de
até 05 (cinco) préximas edigodes.

Art. 56 - Os arbitros deverao obrigatoriamente preencher e publicar a sumula
eletrénica no site da FPF imediatamente apds a partida e anotar no campo de
ocorréncias eventuais divergéncias informadas pelo Clube entre a pré-sumula
entregue e a sumula finalizada.

Paragrafo Unico - Caso haja algum impedimento para a publicacdo imediata no
site da FPF, a sumula devera ser entregue ao Departamento de Arbitragem no dia
subsequente a partida.

Art. 57 - Os casos nao previstos neste REC serdao interpretados pelo DCO,
observando-se os termos e disposicdes do RGC, prevalecendo este REC sobre o
RGC na existéncia de conflito.

Sao Paulo, 12 de dezembro de 2025.

Fabio Barbosa Moraes
Departamento de Competicoes
Federacao Paulista de Futebol
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